from gtts import *
from io import BytesIO
import pygame

# Инициализиране на библ. pygame
pygame.init()

output = gTTS(text, lang=language)
# създаване на празен файл в паметта
file = BytesIO()
output.write_to_fp(file)
file.seek(0)
# зареждане на файла за възпроизвеждане
pygame.mixer.music.load(file, "mp3")
pygame.mixer.music.play()
# Празен цикъл за изчакване приключването на говора
while pygame.mixer.music.get_busy():
    pygame.time.Clock().tick(10)


# say("Аз пиша на Пайтън") 
# say("I am writing on Python", 'en')






